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PROGRAMMET
JLIP VIDEO CAPTURE

Du hittar den senaste informationen (pa engelska)
om det medféljande programmet pd var hemsida:
http://www.jvc-victor.co.jp/english/index-e.html



6 STARTA JLIP VIDEO CAPTURE

Starta JLIP Video Capture
B JLIP VideoCapture € JLIP VideoCapture

Y Documents
Settings
2] Find

& Hebp

ﬂ Bun...

v

v v v

&) Shut Down...

1 Sla pa datorn och starta Windows®.

2 Klicka pa Startknappen.
* Programmenyn visas pa skdarmen.

Peka pa JLIP Video Capture med musen och klicka for att starta programmet.
e JLIP Video Capture startar.

ANM.:

e Sting alla 6ppna program pa datorn.

* Stdng ocksa av alla program som kor i bakgrunden, t.ex. skarmsldckare, e-post-program,
virusprogram, memoprogram etc.

e Sting av fil- och skrivardelning.

VIKTIGT
* Koppla aldrig bort eller sting av videokallan medan JLIP Video Capture kor.

ATT STANGA AV PROGRAMMET

Klicka pa Close-knappen eller sting av via File — Exit.




INITIERING o /
VAL AV ANSLUTEN ENHET

Efter det att du har startat JLIP Video Capture, kan du anvanda fonstret JLIP Devices for att vélja
en videokdlla som ar ansluten till en av COM-portarna (RS-232C). Du kan dven gora det nar
du har anslutit en annan videokalla.

1 Ga till Indexfonstret och vilj Window
— DV COntrO"er. Senal Port Selected Device

[comt =] [ip:06vCRCaMERS

e Fonstret JLIP Devices 6ppnas.

No. |ID |Calagury |Name |

¢ Du kan dven vilja Preferences — Nol Connected
DeViceS i fonstret DV Controller for 1 05 Camcorder  YCRCAMERA
att 6ppna fonstret JLIP Devices. oK
L . . . Cancel
Val] Serlal POI’t (COM 1 tl” COM 4) Ficture Transfer Rate | 115200 vl

¢ Vilj den COM-port som videokallan
ar ansluten till.

Klicka pa Scan.

e Nar programmet kdnner av den anslutna videokallan, visas namnet pa den i fonstret.

Vailj Picture Transfer Rate (bildoverforingshastighet).

e Stdll in den pa 115200.

e Beroende pa vilken dator som du har, kan det hidnda att den inte fungerar ordentligt om
du viljer den hastigheten. Om ett sadant fel uppstar, vélj en [angsammare hastighet
(38400 eller mindre).

Klicka pa OK.

e Fonstret DV Controller visas efter det att instdllningen ar avslutad.

ANM.:

Om programmet inte kdnner av videokallan, gor sa har:

@ Kontrollera att du har valt den COM-port som videokillan &r ansluten till p& datorn.
@ Kontrollera alla anslutningar.

© stall videokillans strombrytare pa PLAY eller PLAY/PC.

O Klicka pa Scan i fonstret JLIP Devices.

@ Om videokillan visas i fonstret, klicka pa OK (instillningen ar avslutad).

VIKTIGT

* Om du anvander ett inbyggt modem eller IrDA, kan COM-porten vara upptagen.
Hogerklicka i sa fall med musen och vilj Egenskaper — Systemegenskaper —
Enhetshanterare. Klicka pa Ports (COM & LPT) for att kontrollera vilka som ar lediga. Om
alla ar upptagna, skall du inaktivera den COM-port som anvands av modemet eller IrDA.

e Om en drivrutin for en USB eller digital stillbildskamera &r installerad pa datorn, &r det
mojligt att du inte kan anvanda RS-232C-porten.

* Beroende pa vilken dator du har, kan du bli tvungen att andra BIOS-installningen.
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IFONSTRET INDEX

FONSTER HOS JLIP VIDEO CAPTURE

Indexbilder visas som ett album i ett indexfonster.

1

[ JLIP Video Caplure

File Edit View Preferences ‘window Help

]

>

00:00:26:13 00:00: 15: 09

RN S
2 00:01:16:25 00:01:35:22
05 06

00:00:17:09

a7

e
"

00:00:36:22 00:05:33:12

==

1 Verktygsraden

Oppningsknapp
Anvands till att 6ppna en albumfil

eller en bildfil.

Knapp for sparande av album

Anvands till att spara bilder i
indexfonstret som en albumfil.

DV-kontrollknapp

Visar DV-kontrollfénstret, som du
styr videoenheten som &r ansluten
till datorn med.

Bildvisningsknapp

Oppnar fonstret for Image Viewer
och visar den fangade bilden i full
storlek.

& |2 e |

2 Indexvisningsdel
Har visas de inmatade bilderna.

3 Indexbild

Innehaller miniatyrbilden och tidkoden
for den inmatade bilden.

ANM.:

e Funktionerna for de olika knapparna pa
verktygsraden kan dven viljas fran
menyraden.

e Verktygsraden kan ggmmas genom att
klicka pa menyn View och pa Toolbar.

VIKTIGT

motsvarar den exakta langden av bilden.

* DV-kontrollfonstret stings automatiskt vid start av diabildsvisning eller nar man valt Edit
— Open Editor eller Edit — Copy in Image Viewer.

e Nar knapparna for att avancera bilder framat/bakat anvands for att styra en videokalla
som inte har en bildavspelningsfunktion, stoppar spelfunktionen efter nagra sekunders
ldngsam avspelning. For en del videokéllor kan det hdnda att varje bildavspelning inte

* Om man anvander en fjarrkontroll for att styra videokallan, kan det leda till att DV-
kontrollfonstret inte visar rétt status for videokallan.
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FONSTRET DV CONTROLLER (DV-kontrollfénstret)

Vilj Window — DV Controller i fonstret Index for att ppna DV-kontrollfonstret (DV Controller).
Detta fonster anvéandas for att hamta in bilder fran en videokalla.

«' D¥ Controller [ _ O] x|

File Preferences 'Window Help

T | |
4 [ 43 @ 3

2 | ] [
11 = 13 %
1 Rikneverk (tidskod) 3 Mandverknappar
Hér visas videokéllans tidskod. = Stromindikatorknapp
;I Visar om den anslutna videokallan

2 Kontrollknappar for videokdllan

ar av eller pa. Observera att det

) kan handa att det inte gar att sla
Sr)ablz)splgl— Uppspelning Snab?spo!—t pa och stanga av den anslutna
ning bakat ning frama videobandspelaren beroende pa
Sakta bakat Paus Sakta framat sjdlva videobandspelaren.
Bakat bild- Stopp Framat bild- Inmatningsknapp
for-bild for-bild @ Klicka har for att fanga upp 6nskad
uppspelningsbild.
Knapp for automatisk inmatning
GED Styr avspelningen av videokallan
@ och hamtar valda bilder.
VIKTIGT

* Anvand bara styrknapparna i DV-kontrollfonstret for att styra videokallan. Om du
anvander videoenhetens egna styrknappar, kanske DV-kontrollfonstret inte visar ratt status
for videokallan eller sa kan den orsaka fel i JLIP Video Capture.

* Det kan verka som om DV-kontrollfonstret fortfarande styr videokallan, dven efter det att
videokassetten stannar automatiskt vid borjan eller slutet av bandet. Klicka i sa fall pa
knappen Stop i DV-kontrollfonstret innan du utfor ndgot nytt kommando.

® Om du hamtar in en bild i pauslage eller lage for [angsam avspelning, kan det bli en del
brus pa bilden. Visa i sa fall bilden med normal avspelning.

e Om det videoband som du anvander skadas, kan en del brus uppsta pa avspelningsbilden i
DV-kontrollfonstret.

 Du kan inte utféra automatisk inhdmtning i mellan tidkoderna 00:00:00:00 och
00:00:30:00 i DV-kontrollfonstret.

e Beroende pa datorn och/eller videokallan, kan det handa att DV-kontrollfonstret inte
fungerar.




1 OSV FONSTER HOS JLIP VIDEO CAPTURE (forts.)
IFONSTRET IMAGE VIEWER (BILDVISNINGS)

Valj Window — Image Viewer i Indexfonstret, sd att du 6ppnar fonstret Image Viewer. Detta
fonster anvands for att visa bilder i full storlek och bilder i ett album som en diabildsvisning.

Val av forsta bilden Avsluta-knapp

Stoppknapp

Val av foregaende bild

Diabildsknapp
Val av nasta bild

Val av sista bilden

‘1 Image Viewer [07]

File Edit s Window Help

| T HY (ll

= | m'| s = Valvasista bilden

Image [07] X

wlal e Lol

Verktygsfonster

ANM.:

e Funktionerna for de olika knapparna pa verktygsraden kan aven véljas fran menyraden.

e Efter ett klick pa hogra musknappen i fonstret Image Viewer visas verktygsradens
knappfunktioner som menyfonster.

e Efter klick pa menyn Window och pa Button i fonstret Image Viewer visas
kontrollknappen innehallande knapparna pa verktygsraden.

e Verktygsraden kan gdmmas genom att klicka pa menyn View och pé Toolbar.



ENKEL BILDHAMTNING o 11

Det hér avsnittet beskriver enkel bildhamtning. Mer detaljerade anvisningar finns pa sid. 13 - 15.

1 Stall upp utrustningen.

e Om du anvinder en videokamera, sitt
i ett videokassettband i den.

e Anslut videokallan till datorn och sla
pd bagge tva.
e Starta JLIP Video Capture (se sid. 6)

2 Starta avspelningen.

¢ Klicka pa Window — DV Controller indau
for att oppna DV-kontrollfonstret. -

¢ Klicka pa knappen Play i DV-
kontrollfonstret.

|maae Yiewer
DV Controller

Den avspelade bilden visas nu i DV-
kontrollfonstret.

3 Hamta énskad bild.

e Klicka pa knappen Capture nir den

bild som du vill hamta visas. Bilddatan
kommer att foras over till datorn. @
e Nar du ar klar, klicka pa Stop och

sting DV-kontrollfonstret.



1 2 sV ENKEL BILDHAMTNING (forts.)

4 Visa bilden i fonstret Image Viewer. jﬂj“ﬂf’":’j

e Dubbelklicka pa 6nskad indexbild i
fonstret Index.

e Bilden visas i fonstret Image Viewer i
inhamtad storlek.

o Klicka pa stangningsknappen i fonstret
Image Viewer for att atergd till fonstret
Index.

Spara bilden pa datorns harddisk.
Mew Crl+H
e Klicka pa onskad miniatyr i Open.. Ctri+0
Indexfonstret for att vilja den och S e Album Ll
klicka sedan pa File — Save Image As. v e
Mer information finns i anvisningarna =—
for Windows® 95/98 eller for din dator. Save |mage As...
e Ange ett filnamn for bilden och klicka Make HTML Album... CtiH
pa Save. = 2 3 e B
E it Ctrl+F4
Du kan ocksa spara flera bilder som ett
album. Mew Chil+N
Open.. Chrl+01

e Klicka pa menyn File och pa Save
Album As i fonstret Index.

e Skriv in ett namn pa albumet och
klicka p& knappen Save.

Save Album Ctrl+5

Grave|mageds. . Bt

ke HTHL Albura... Ctrl+H
(et HTRLE Al G ST

Exit Chrl+F4

Du kan ocksé dndra och anvinda bilder
pa olika satt.

e Du kan skapa ett HTML-album med
bilder med hjélp av JLIP Video Capture
(se sid. 30)

ANM.:
* Foljande tecken kan inte anvandas som del av filnamn: \ /: ¥ 2”7 <> |

e Vilj nagot av bildfilsformaten DVF, JPEG eller punktavbildning, nar en bildfil ska sparas
(se sid. 20 — 22).
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IMPORTERAD BILD

Squeeze /Cinema

Nar du lagger till bredbildsbilder (bildférhallande 16:9) till ett album, kan du vilja Squeeze
eller Cinema.

Squeeze

Klammer ihop Save Image...
bildforhallandet frn =
16:9 till 4:3 Background Colar...

Cinema 2
Lagger in en svart eller
vit mask ldngst upp och
ldngst ned pa bilden for =
att dndra

bildforhallandet till 4:3.

Bildstorlekspreferenser v
1 Klicka pa Preferences — Imported Image i —
Indexfonstret.

2 Vilj Squeeze eller Cinema i Wide Image Format.

3 Klicka pa OK. ) o~

Maskfiirg (svart /vit)

Du kan vilja farg pa masken nar du lagger till bilder med 4:3 bildférhdllande (utom nar du har
valt Squeeze i Wide Image Format) till ett album.

Svart Vit Preferences
Save Image...
Background Color. ..
2
% Preferences [=]
kf" f SaveImage | Image Viewer | Background Color Imporied Image |
Mas argspretrerenser ErEE
& Squeeze  Cinema
. o . —
1 Klicka pd Preferences — Imported Image i = 4=
Indexfonstret. e
e . . & Black " white
2 Valj Black eller White i Mask Color. —
—
3 Klicka pa OK.
Cancel




J W2 AVANCERADE HAMTNINGSFUNKTIONER (forts.)
AUTOMATISK INMATNING

Bilder kan matas in automatiskt enligt egna preferenser.
Du kan inte utfora automatisk inhamtning i mellan tidkoderna 00:00:00:00 och 00:00:30:00.

Preferenser for automatisk inmatning

1 Klicka pa Play knappen i Fonstret DV
Controller.

2 Klicka p& knappen for automatisk
inmatning.

Observera!

¢ Beroende pa datorns tekniska data eller arbetssituation kan det hdnda att de inmatade
bilderna inte ar i 6verensstimmelse med preferenserna.

e Se till att inte flytta fonstret, dndra fonstrets storlek, mandvrera rullningsraden eller vilja
nagon post pa menyn File under pagdende automatisk inmatning, eftersom det kan leda till
att de inmatade bilderna tillfélligt inte blir i overensstimmelse med preferenserna.

o Ett skadat DV-band kan resultera i att de inmatade bilderna inte blir i 6verensstimmelse
med preferenserna.

e Denna funktion fér automatisk inmatning fungerar inte korrekt for DV-band som innehaller
en oinspelad del.

Inmatning enligt onskad tidkod

Bilden vid angiven tidkod matas in. Bilder ndra en redan inmatad bild kan enkelt matas in.

1 Markera knappen Go To Time Code i Automatic Capture
fonstret Automatic Capture.

1—®
Skriv in énskad iff for ti inut hicair SEC. frame
riv in onskade sitrror tor timme, minut, — — = =
sekund och bild i respektive kolumn. 2 _UU =l |U =l |50 =l |D ;U
H 2 = Interval
3 Klicka pa Execute. Mumber of Images mir.

SeC.
|5 :1 ID :} ISD :}
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Intervall

Du kan hamta in bilder med bestdmda tidsintervaller. Funktionen ar praktisk om man vill
sammanfatta innehallet pa ett band eller tidsforskjutna filmer med hjélp av diavisning.

1 Valj Interval i fonstret Automatic
Capture.
" Go To Timecode
haur hiif. I frame
Vilj antalet bilder som skall hamtas. = = = =
20 EREER SN E
Valj langden pa intervallet (i minuter 1
———@Interval
3 och sekunder). ~Olrione

Mumber of Images

it SEC.
4 Klicka pa Execute.

VIKTIGT

* Den automatiska hamtningen avbryts nar antalet bilder i Indexfonstret kommer upp till 99
eller videobandet tar slut.

e Den har funktionen fungerar inte om ingen tidkod har spelats in pa bandet eller om den
inspelade tiden understiger en minut.




16 VISA BILDER
DIABILDSVISNING

Preferenser for diabildsvisning
Visningsintervallen vid diabildsvisning kan stdllas in.

[ Preferences

SaveImage  Image Viewer |Eackgmund Enlnrl Imported Image |

1 Klicka pd menyn Preferences och pa
Image Viewer i fonstret Image Viewer.

rArereal Time

1 3 see [ Set Minimum

2 Kontrollera att rutan Set Minimum inte

ar markerad och ange onskad
visningsintervall genom att skriva in
antalet sekunder.

rImage Corection

" Mone & Movement € Field

e Markera rutan Set Minimum nir
diabildsvisningen ska g snabbt.

e Intervallen kan stdllas in pa O till 30
sekunder. Visningstiden &r lika med
summan av instdlld tid och tiden
enligt rutan Set Minimum.

3 Klicka pa OK.

0K Cancel

Diabildsvisning
Bilderna i fonstret Index kan visas likt ett bildspel.

1 Klicka pa knappen Slide Show i fonstret
Image Viewer.Klicka alternativt pa
menyn View och pa Slide Show.

| l«l <|||f'~»i -| u»l »||

e Diabildsvisningen startar.

2 Klicka pa bilden som visas for tillfdllet
eller pa stoppknappen i fonstret Image
Viewer for att avbryta diabildsvisning.

e Diabildsvisningen avbryts automatiskt
vid mandévrering av en meny eller en
knapp.

ANM.:
e Funktionen for diabildsvisning kan mandévreras med hjalp av den menymandvrering som
kan tas fram genom att klicka pa den hogra musknappen i fénstret Image Viewer.
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VISNINGSKORRIGERING

[ Preferences [ x]

Save Image  Image Viewer | B ackground CoIDrI Imported Image |

1 Klicka pd menyn Preferences och pa
Image Viewer i fonstret Image Viewer.

r—Interval Tine

1 Al s [~ Set Minimum

-

2 Markera knappen Movement nar en bild
inmatad frén en film med snabba
rorelser visas.

—Image Comectior

= Mone = Movement "~ Field

¢ | och med detta korrigeras bilden i
albumet for kameraskakningar.

¢ Markera knappen Field ndr minnet ska
sparas.

¢ Markera férutom ovanstdende knappar
ocksa knappen None.

OK Cancel

VAL AV VISNINGSSTORLEK

Bildstorleken vid bildvisning kan dndras fran normal storlek till fullskarmsstorlek.

1 Klicka pa menyn View, vilj Size och
klicka pa Full Screen i fonstret Image v Border
Viewer for att vélja fullskarmsstorlek. v Toolbar

o o
Full Screen

e Klicka pa menyn View, vilj Size och
klicka pa Normal for att dter vilja Fiistlmage ~ F5
normal storlek. Previous Image F6

Next Image F7
Last Image F8

Slide Show F9

VIKTIGT
e Laget Full Screen kan inte viljas om datorskarmen har en uppldsning pa 640 x 480 pixel.




18sv VISA BILDER (forts.)
ANDRING AV FONSTRET IMAGE VIEWER

Man kan dndra utseende pa Image Viewer-fonstret (kanten, menyraden och verktygsfaltet).

Borttagning av kanter

1 Klicka pa menyn View och pa Boarder i
f?)nstret Image Viewer. | och med dett? v Border
forsvinner kanterna och menyraden fran

v Toolbar

skarmen.

* Du kan hogerklicka med musen i Image Size 4

Viewer-fonstret for att vaxla visningen
av kanter och ta fram View-menyn.

First Image F5
Previous Image FB
Next Image F7
Last Image F8

Slide Show F9
Borttagning av verktygsraden
1 Klicka pa menyn View och pa Toolbar i
fonstret Image Viewer. | och med detta = B

forsvinner kontrollknappen fran skdarmen
och istillet visas verktygsfonstret med v Toolbar

samma knappar som pa verktygsraden. .
ppar pa verktyg Size >

e Gor pa samma satt for att valja tillbaka

visning av verktygsraden. Evst Image o

e Du kan hogerklicka med musen i Erescin=gepl

Image Viewer-fonstret for att vaxla Next Image F7
visningen av verktygsfiltet och ta fram Last Image F8
View-menyn.

* Du kan ocksé vilja Windows — Button Slide Show F3

i Image Viewer-fonstret for att ta fram
kontrollfénstret med verktygsknapparna.



VAL AV ONSKAD BAKGRUNDSFARG w 19

Det ar mojligt att vdlja bakgrundsférg i fonstret Index.

1 Klicka pa menyn Preferences och pa
Background Color i fonstret Index eller
fonstret Image Viewer.

2 Valj 6nskad bakgrundsfarg genom att
klicka pd motsvarande val.

3 Kllea pé OK. [ Preferences

Save \magel Image Yiewer Background Color ‘ Imported Image |

Indexr/lmage Viewer

"Window(System]
Button Face(System]
Lser Defined

QK Cancel




20+ SEPARAT SPARANDE AV BILDER

Indexbilder kan sparas separat. Preferenserna for sparande enligt motsvarande bildformat,
JPEG, BMP eller DVF, maste forst stillas in.

Preferenser for JPEG-format

JPEG-bilder sparas med hogreduktionstakt, varfor de anvands till hemsidor pé Internet.

1

Valj Preferences — Save Image i
Indexfonstret eller fonstret Image Viewer.

Valj JPEG i Image Format.

Vilj en bildstorlek i Image Size.

e Om filmen ar tagen i vidbildslage blir
bilden bredare &n for normalt lage.
Bildens bredd i vidbildslage anges
innanfor parenteserna ().

Vilj bildkvalitet for JPEG med skjutreglaget
JPEG Quality.

Valj 6nskad bildkorrigering genom att
markera eller inte markera knappen
None, Movement eller Field.

* Movement: endast oskarpa delar
korrigeras.

e Field: Sparar bilder pa harddisken
snabbare 4n med Movement.

Image.

Imported Image. ..
Background Color...

Statusen for sparande av bilder kan
kontrolleras genom att klicka pa
knappen Preview. Klicka p& OK.

Utfor manovreringen for att spara en bild
(se sid. 12, 23).

ANM.:
* Om du for skjutreglaget for JPEG Quality till hoger, minskar komprimeringsgraden, vilket ger
hogre bildkvalitet och storre filstorlek. Om du for skjutreglaget for JPEG Quality till vanster,
okar komprimeringsgraden, vilket ger lagre bildkvalitet och mindre filstorlek.

¢ Med hjalp av komprimering kan du fa plats med fler filer pa disketten/hdrddisken etc.

l-_l Preferences [ %]
Save Image |ImageViawer| Background Color' Imported Image |
Image Format

(r-‘ UPEG  Bitmap C DvF

[ Image Size[wide]

" Origin £ 320[424)x240 € BO[106]x60
& B40[348)x480 © 160[212):120

i Bitmap Color
& B £ 256 N o

[ JPEG Quality

— ﬁ 75

*Image Comecton——————— |
i~ Mone
i+ Movement
o Field Preview |

Ok Cancel |




|

Preferenser for BMP-format

BMP-bilder utgor allmant format for Windows® system och anvands i manga
mjukvaruprogram.

Klicka pa menyn Preferences och pa
Save Image i fonstret Index eller fonstret
Image Viewer.

ge...
Background Color...

Valj Bitmap i Image Format.

Vilj bildstorlek under Image Size.

[ Preferences
° Om filmen ér tagen | v|db||ds|age b||r Save Image |ImageVlewe|| Backaround En\nrl Impnrledlmagel
. s Py P Image Farmat
bilden bredare an for no.r‘malt lage. L_ s - o
Bildens bredd i vidbildslage anges
innanfér parenteserna (). [rimEee e
= Origin i 320(424]x240  80{108)+60
Valj punktavbildningsfarger genom att @ BIUBAEED 160212120
markera onskade nummerknappar. —
' 16 hil 256 18 2
Valj 6nskad bildkorrigering genom att ~IPEG Qualt
markera eller inte markera knappen
None, Movement eller Field.
Image Camection————————
= Mone
e Movement: endast oskarpa delar PR
korrigeras .
. g : . . ' Field Preview |
e Field: Sparar bilder pa harddisken
snabbare 4n med Movement. p— Concel |

Statusen for sparande av bilder kan
kontrolleras genom att klicka pa
knappen Preview. Klicka pa OK.

Utfor manovreringen for att spara en bild
(se sid. 12, 23).
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Preferenser for DVF-format

DVF ar 6gonblicksformatet for digitala filmer. DVF-bilder sparas utan férandring av data, sa du
far inga kvalitetsfarluster.

1 Klicka pd menyn Preferences och pa
Save Image i fonstret Index eller fonstret Save
Image Viewer. Imported Image...
Background Colar...

2 Vilj DVF i Image Format.
Klicka pa OK. :
[ Preferences
Save Image Ilmage V\ewerl Background Enlnll Imparted Image I
Utfor manovreringen for att spara en bild Image Format
(se sid. 12, 23) lrr“ JPEG € Bitmap @ DVE
.12, .

Image Size(wide}
| e} ] S20[424]R 240 A5 B IE]RED

& BB R B = BT 2R e

Bitmap Colar
& Bkl g e =7

—JPEG Gualit

rImage Comection——————————————
1 ore

& L GErment:

€ Ereld

Erevien |

Ok Cancel |
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SPARANDE AV INDEXBILDER

En indexbild kan sparas separat, alltsa inte i ett album. Stdll in preferenser och format for
bilden innan du sparar den (se sid. 20 — 22).

Klicka pa 6nskad indexbild i fonstret [3 JLIP Video Capture [D:\work\... B[] E3
Index File Edit Yiew Preferences ‘Window Help

¢ Hall kontrolltangenten intryckt och |E| @ El
01

klicka samtidigt pa de indexbilder som
ska sparas, ndr flera indexbilder ska
vidljas pa en gang.

e For att vilja flera indexbilder i rad, . foi0lieeicd =
klickar du pa den forsta indexbilden.
Hall sedan ned Shift-tangenten och
klicka sedan pa den sista indexbilden
som du vill spara.

Klicka pd menyn File och pa Save Image File

As. Hew Chel+M
Open... Chel+01
Save Album Chrl+S
Save Album As. ..

Save |mage As...

Make HTML Album... Chrl+H
(k= O [ S I

E xit Cril+F4

3 Skriv in 6nskat filnamn och klicka pa
knappen Save.

¢ Vid klick pa knappen Yes medan
meddelandet “Save all Images with
this default name?” visas, laggs ett
serienummer till grundnamnet.
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SPARANDE AV BILDEN | FONSTRET IMAGE VIEWER

1 Klicka pd menyn File och pa Save Image
As i fonstret Image Viewer. Save Image As... Cil+l I
Close |

2 Skriv in ett filnamn och klicka pa
knappen Save.

TILLAGG AV BILDFILER | FONSTRET INDEX

Bildfiler i formaten BMP, JPEG och DVF kan laggas till i fonstret Index.
e For att lagga till bilder direkt fran Index-fonstret, se sid. 11.

Klicka pd menyn File och pa Open.
MHew Crl+h
Ctil+0
Sawe Album Ctrl+5
Save dlbum bz
Savelmage Az Ctrl+l

Make HTML Alburn...  Chl+H
[0 e b L st (et

E it Chl+F4
e . K . 0 [x]
Vilj onskat bildformat ur kolumnen Files £ - — =
Lookin: |23 My Pictures E| =1
of type. i -
B2 ivn01 B2 jwn07
B2 ivn02 EZinos
B2 ivn03
B2 jvn04
T . . o B2 ivn05
3 Valj 6nskad fil och klicka pa knappen 55 vrs
Open.
File name: | Open I
e Flera filer kan valjas pa en gang. Fies of ype:  [JPEG jpa) =] Cancel
Video Navigator Album [*.vnal ij
Bitmap ["..bmp]
DV File [*.dvf)
ANM.:

e En bildfil fran en mapp eller fran Explorer kan ldggas till fonstret Index genom drag &
slapp-metoden. Vi hanvisar till anvisningarna for Windows® 95/98 eller till den dator som
anvands.

e Tidkoden visas inte efter att JPEG-bilder eller punktavbildade bilder lagts till i indexfonstret.

e Bilden andras till 720 x 480 (NTSC*?) eller 720 x 576 (PAL*2) bildpunkter, nar en JPEG-bild
eller punktavbildad bild av ndgon som helst storlek lagts till indexfonstret.

e En bild som inte har bredd-hojdférhédllandet 4:3 omvandlas till detta férhdllande nér den
laggs till indexfonstret eller sparas.

*1: NTSC (National Television System Committee) &r det vanligaste videosystemet i
Nordamerika och Japan.

*2: PAL (Phase Alternation by Line) 4r det vanligaste videosystemet i Vasteuropa och Asien
(utom Japan).
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Ett Index fonster kan sparas som ett album.

1 Klicka pa knappen Save Album pa
verktygsraden i fonstret Index.

2 Skriv in 6nskat filnamn och klicka pa
Save.

e Klicka pa knappen Save Album for att

skriva over albumfilen med
Oppningsnamnet.

KOPIERING AV INDEXBILDER

En indexbild kan kopieras till samma indexfonster.

1 Klicka pa den indexbild som ska
kopieras.

2 Hall kontrolltangenten intryckt, klicka pa

och héll vanstra musknappen intryckt pa
den indexbild som ska kopieras och dra
sedan bilden till 6nskad position.

[ JLIP Video Capture [D:\work... [H[=] B3

File Edit Yiew Preferences Window Help

00:00:26:13

00:00: 18:09
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RADERING AV EN INDEXBILD

Du kan radera bilder i Imagefonstret.

1 Klicka p& den indexbild som ska raderas.

e Hall kontrolltangenten intryckt och
klicka samtidigt pa de indexbilder som
ska raderas, nar flera indexbilder ska
viljas pa en gang.

e For att valja flera indexbilder i rad,
klickar du pa den forsta indexbilden.
Hall sedan ned Shift-tangenten och
klicka sedan pa den sista indexbilden
som du vill spara.

[ JLIP Video Capture [D:vwork\... M=l B3
File Edit “iew Preferences Window Help

2 2l 3%

.

K .g

00:01:35:22
=l

2 Klicka pa menyn Edit och pa Delete.

e Hall alternativt raderingstangenten
nertryckt.

3 Vid frédgan Delete (antal) image(s),
klicka pa Yes.

FLYTTNING AV INDEXBILDER

Delete  Del |

Select Al Chrl+a

JLIP ¥Yideo Capture B

@ Delete 1 Image(z) ?

En indexbild kan flyttas inom fonstret Index.

1 Klicka pa den indexbild som ska flyttas.

2 Klicka p& och hall vanster musknapp

intryckt pa den indexbild som ska flyttas
och dra sedan bilden till 6nskad posi-
tion.

[ JLIP Video Capture [D:\Work... [Hi[=]

File Edit “iew Preferences “Window Help

EEES

00:00:26:13 00:00:18: 09
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ATT LAGGA TILL BILDER TILL ETT ALBUM

Du kan lagga till bilder till ett album genom att hamta dem frdn en videokalla eller importera

dem fran datorns harddisk JPEG/BMP/DVF).

1 For att hamta bilder fran en videokalla...

Oppna det album som du vill lagga till
bilder till och hamta in de bilder du vill
ha (se sid. 11, 14 — 15).

For att importera bilder fran datorns
harddisk...

Dra de filer du vill importera till Index-
fonstret. Varje fil laggs till i slutet av
indexet.

ANM.:

e Nar man ldgger till en JPEG- eller BMP-
bild till ett Index-fonster, visas ingen
tidkod.

e Nar en JPEG- eller BMP-fil laggs till
Indexfonstret, &ndras det automatiskt till
720 x 480 (NTSC) eller 720 x 576 (PAL)
pixel.

&0 My Pictures

Fle Edt View Go Favories Help

e R XD 0 XE D

Address || D:\Work\MulimediaN avithy Pictures

My Pictures

Select an icon to =
view its
description.

hoidaylpa hobday2ipg holiday3.ps hold 4

4 obiect(s)

[ [y Computer

File Edit Yiew Preferences Window Help

|l 2] B %
£

00:01:35:22

LI Miel2e

03

00:00:26:13

00:00:36:22

00:05:33:12

UU 01:35:22

B
00:00:26:13

JLIP Yicle2o St

06

00:00: 17: 09 00:00:29:04

o7

00:05:33:12

00:00:36:22

90 05: 39 17
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KOPIERING AV BILD TILL KLIPPBORD

Den bild som visas i fonstret Image Viewer kan kopieras till klippbordet, ddr kopieringsdatat
sparas temporart.

1 Klick pa menyn Edit och pa Copy.
Copy Ctel+C
e Hall alternativt kontrolltangenten Open Editor

nertryckt och tryck samtidigt pa
tangenten C.

ANM.:

e Bilddatat som kopieras till klippbordet ar fast i storleken 640 x 480 bildpunkter for normalt
inspelningslage och 848 x 480 bildpunkter for vidbildslédge.

KLISTRING AV BILD FRAN KLIPPBORD

En bild som sparats pd klippbordet kan klistras in i ett annat tillampningsprogram.

Ga till det program som du vill anvdnda
(till exempel ett bildredigeringsprogram)
och tryck pa Ctrl+V for att klistra in
bilden fran Urklipp.

e Mer information finns i anvisningarna
for programmet.

ANM.:

¢ Det kan hédnda att denna funktion inte kan anvandas ifall mycket minne gar ét till att visa
manga bilder.

e Det bilddata som kopieras in pa klippbordet &r faststéllt i storleken 640 x 480 bildpunkter
for normalt inspelningsldge och i storleken 848 x 480 bildpunkter for vidbildslage.

e Stang JLIP Video Capture (MultiMediaNavigator) efter det att du har startat det andra
programmet. Om bagge programmen far kéra samtidigt, kan datorn bli instabil pa grund av
att programmen kraver s& mycket minne.
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Ett program for bildredigering kan startas upp. Innan denna funktion anvands méste ett
program for bildredigering vara installerat.

1 Klicka pa menyn Edit och pa Open
Editor i fonstret Image Viewer. Copy Ctil+C

Observea!

e Vi hanvisar till anvisningarna for programmet ifraga angdende programmets manovrering.
e Det senast installerade programmet for bildredigering startas upp efter val av Open Editor.
Se Windows® Help (Hjalp) om du vill anvédnda ett annat bildredigeringsprogram.

e Denna funktion tillampar ldnkfunktionen. Ett annat program kan startas upp beroende pa
datorns installningar.

e Vilj onskat bildformat under Preferences — Save Image.

e Om DVF dr instdllt fungerar inte denna funktion. Valj JPEG eller punktavbildning i Save
Image for att anvanda denna funktion.

e Stiang JLIP Video Capture (MultiMediaNavigator) efter det att du har startat det andra

programmet. Om bdgge programmen far kora samtidigt, kan datorn bli instabil pa grund av
att programmen kraver sd mycket minne.
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Du kan spara bilder i Indexfonstret som ett HTML-album, som man sedan kan titta pd med
hjélp av en webblasare.

SPARANDE AV BILDER | HTML-FORMAT

1 Valj de bilder som du vill spara i
Indexfonstret (se sid. 23).

e Om du inte valjer nagra indexbilder,
sparas alla som ett HTML-album.

2 Klicka pa menyn File och pa Make File
HTML Album. M Cirl+H
3 Skriv in 6nskat namn pa HTML-filen och Ui L0
klicka pa knappen Save. Save Album ChlsS
Save Album Az,
4 Skriv in 6nskad titel pA HTML-albumet i
kolumnen Title Input och klicka pa Save [mage &s.. (Bt
knappen OK.
Make HTML &lbum... Chrl+H
* En HTML-fil och en mapp Wpen AL AR Ele)
innehallande individuella bildfiler
sparas. HTML-filen och mappen fér E it Ctil+F4

samma namn.

Observera!

* Bilder som sparas i ett HTML-album, konverteras till JPEG-format med en kvalitet pa 75.

e Ett HTML-album far samma bakgrundsfarg som fonstret Index nar bakgrundsfargen ar
instdlld pa Default eller User Defined.

e JLIP Video Capture kan inte 6ppna ett HTML-album.

¢ Behall sambandet mellan en HTML-fil och dess mapp om de ska flyttas. De &r
sammanbundna genom en relativ katalogvagslank.

VISNING AV HTML-ALBUM

1 Vilj File — Open HTML Album for att
oppna HTML-albumet med en
webblasare.

e HTML-album kan ocksé laggas upp pa
Internet som webbsidor.
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Problem Orsak/atgard Page
Den anslutna videokillan e Kontrollera att videokillan ar ansluten till en 6,7
kanns inte av. COM-porten natadapter pé korrekt sitt.

kan inte stillas in.
Kontrollera att kabeln ar ansluten till datorn

och till videokéllan pa korrekt satt.

e Sla pa strommen till videokallan, innan du
startar JLIP Video capture.

Om videokallan fortfarande inte kidnns av
efter det att du har klickat pa Scan i JLIP
Devices tva eller tre ganger, prova att stinga
av datorn och videokallan.

Kontrollera anslutningen mellan dem och sl
sedan pd dem igen.

Kontrollera att fonstret JLIP Devices fungerar
ordentligt sedan du har klickat pa Scan.

¢ Om du anvénder ett inbyggt modem eller
IrDA, kan COM-porten RS-232C
vara upptagen. Hogerklicka i sa fall med
musen pa Den har datorn och
vidlj Egenskaper — Systemegenskaper —
Enhetshanterare. Klicka pa Ports (COM
& LPT) for att kontrollera vilka som é&r lediga.
Om alla ar upptagna, skall du inaktivera den
COM-port som anvands av modemet eller
IrDA.
e Om en drivrutin for en USB eller digital
stillbildskamera &r installerad pa datorn, ar
det mojligt att du inte kan anvénda RS-232C-
porten.
Beroende pa vilken dator du har, kan du bli
tvungen att andra BIOS-instdllningen.
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Problem Orsak/atgard Page
Funktionen automatisk e Det kan hédnda att inmatning med hjalp av 6,9,11,14
hdamtning fungerar inte som dessa funktioner inte fungerar tillfalligtvis pa

den skall. grund av datorns specifikationer eller

anvandningssituationen.

Om flyttning av fonster, rullning eller
utférande av filkommandon forekommer
under pagaende bildinmatning fran an film,
kan detta fel tillfalligtvis uppsta.

e TDetta fel kan dven uppstd om korrekta data
inte sands ut fran DV-produkten pa grund av
att videobandet ar skadat.

Detta fel kan ocksa uppstd under pagaende
uppspelning av ett videoband pé en annan
DV-produkt &n den som det spelades in pa
med hastigheten LP. Anvand samma DV-
produkt vid uppspelning som vid inspelning.

En avbrottsbehandling kan ha uppstatt under
pagaende uppspelning av en film.
Kontrollera att programmet som kors inte
begért avbrottshehandlingen och att det inte
forekommer ndgon begdran om
avbrottsbehandling for att starta upp en
mjukvara.

ANM.
Om du anvander en laptop-dator, kan det hdnda att arbetet avbryts av en varning om att
batteriet ar pa vag att ta slut.

* Om programmet som 6vervakar batteristatus kor i Autostart...
Stang programmet eller radera/flytta ikonen fran Autostart.

* Om du anvander datorns energisparfunktion...
Hogerklicka for att vdlja Den har datorn och vilj sedan Egenskaper — Egenskaper for
System — Enhetshanteraren — Systemenheter — Advanced Power Management-stod
(Stod for APM). Folj anvisningarna nedan.
For Windows® 95, klicka pa Installningar och avmarkera Aktivera stod for APM
(markeringen i kryssrutan bredvid alternativet forsvinner).
For Windows® 98, avmarkera Inaktivera denna maskinvaruprofil (markeringen i kryssrutan
bredvid alternativet forsvinner).
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PROGRAMMET
JLIP VIDEO PRODUCER

Du hittar den senaste informationen (pa engelska)
om det medféljande programmet pd var hemsida:
http://www.jvc-victor.co.jp/english/index-e.html
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Starta JLIP Video Producer

Anslut videokallan till en dator med JLIP-
anslutningskabeln och sl& sedan pa
videoenheten.

2 Sla pa datorn och starta Windows®.

3 Klicka pa Start i verktygsfaltet.

4

*Programmenyn visas pa skdarmen.

Peka med musen pa JLIP VIDEO
PRODUCER och klicka igédng
programmet.

¢JLIP Video Producer startar.

ANM.:
¢ Avsluta alla andra program innan du startar
JLIP Video Producer.
e Stdng av alla andra program som annars
brukar starta med jamna mellanrum eller
vid vissa klockslag. (Detta inkluderar
skdrmsldckare, e-mailprogram,
kommunikationsprogram,
viruskontrollprogram, schema-program,
osv.)
Stang av ndtverksinstallningarna fér
eventuella skrivare eller mappar pa
hérddiskar som &r anslutna till eller
inbyggda i datorn, och som delas med
andra datorer over ett nétverk.
Satt inte i eller koppla loss PC-
anslutningskabeln och stidng inte av
videoutrustningen medan Video Producer
anvénds. Det kan leda till funktionsfel pa
datorn.

Avsluta JLIP Video Producer
| R — Valj File — Exit i JLIP Video Producer-

e LT T T B i fonstret. Vianta tills bekriftelseskarmen
tands och klicka pa Yes.

| OutPaint | Duition Time | Mema

= oooie0s [0 00000610
0 00012014 00:01:56: 18 00:00:36:04
03 00:02:01:03 00:02:33:07 00:00:32:04
04 00023311 B 0002:59:08 00:00:20:20
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Initialisera JLIP-komponenter

JIUIP Weees 1 Vilj Preferences — JLIP Devices.
Serial Port Vilj den serieport som komponenten &r
[comn =] ansluten till och klicka p& Scan.
SelelE Delee 2 Vilj den avspelningsapparat (Player) som
Player | 1D:08 VERCAMERA Seleot | ska anvandas genom att klicka pa den i
. : listrutan och klicka sedan pa Select.
ecorder ml
- : *Du behover inte utféra mandévern i steg
| NoDevie eeE| 2 om bara en videobandspelare 4r
ansluten.
No. [ID [Categoy  [Name | Soan | 3 Viljd den inspelningsapparat (Recorder)
Mot Connected

som ska anvandas genom att klicka pa

L AL den i listrutan och klicka sedan pa

2 06 Camcorder

Select.
*Vilj Use Edit Terminal p& skarmen om
o | F— du anvénder en JVC videobandspelare

som dr forsedd med en fjarrstyrd
pausingang men inte nagon JLIP-
ingang, eller en videobandspelare av
nagot annat fabrikat.

4 Klicka p& OK.

Listruta

JLIP Devices

Serial Port
ICDM1 'l

Selected Device

Iy | 10:06 VCRCAMERA Select |

Recorder [ Use Edit Terminal

| 1D:01vCR e |

Please wait...

2 op | 30%

oK | Cancel
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JLIP VIDEO PRODUCER-FONSTRET

wrleFl L3 T A Elapsed Time
EEEE 00:00:56:15 i
Mo. | In Paint | Out Paint | Duration Time | Mema
oo
01 00:00:34:12 [#9 00:00:43:12 [o] 00:00:09:00
02 00:00:58:13 00:01:09:22 00:00:11:09

00:00:358:14

04  00:00:54:24 00:01:25:05 ] 00:00:30:06

KONTROLLPANELEN
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© P.AE/effektknappar
e Anvidnds for att vélja ndgon av de 5 mojliga
P.AE/effekterna per programmerad scen.
e Tryck pd EC (ta bort effekten) for att ta bort
vald effekt.

@ Knappar for in/uttoningseffekter
e Anvéands for att vélja ndgon av de 7 mojliga
bildévergangseffekterna eller de 10 in/
uttoningseffekterna per scenovergang.
e Tryck pa TC (ta bort 6vergangen) for att ta
bort vald effekt.

© Forfluten tid (Elapsed Time)
e Visar den totala forflutna tiden for samtliga
programmerade scener.
O Knapp for 6ppning av
kontrollpanelfonstret
e Visar kontrollpanelen.
e Det gar att se kontrollpanelen dven nar meny
Window — Controller ar valt.

@ Programlista

e Visar foljande instdllningsinformation i
ordning fran vanster:
Scennummer, startpunkt, P.AE/effekt,
slutpunkt, in/uttoningseffekt,
tidslangdsrdkneverk, och kommentarer.

e Det gar att stdlla in upp till 99 program per fil
for scener som dr markerade med start- och
slutpunkter.

O ID-nummer

e Visar videokallans ID-nummer.

e Det gar att klicka pa ID-numret for att tinda
dialogrutan JLIP Devices eller for att byta
serieport eller utféra en JLIP-
komponentavsokning.

@ Redigeringsindikator

e | vanliga fall visas det anvdnda videoddcket i
gront.

e | redigeringslaget tinds indikatorerna for
bada dédcken (avspelningsdacket: gront,
inspelningsdacket: rott) och dessutom en pil.

e Inspelningsdacket lyser dven rétt mellan
startpunkten och slutpunkten medan
inspelningsdacket faktiskt haller pa att spela
in.

e Klicka pa det dack du vill styra for att vélja
det.

O Bandrikneverksdisplay
e Visar bandets nuvarande position.
t. ex.
00: 01: 45: 10
(timmar, minuter, sekunder, bildrutor)

e Digitalkamerans rakneverk rdknar antalet
slappta rutor.

© Stangningsknapp

e Stanger kontrollpanelfonstret.

@ Redigeringsknappar

137
2 O k2

A. Standby-knapp for redigering

e Avspelningsdacket stélls i pauslage for
synkroniserad redigering i den
framrullningstid som redan dr installd i
dialogrutan Options (se sidan 52).

e Denna knapp anvénds for att utféra manuell
redigering med videobandspelare som inte &r
kompatibla med detta redigeringssystem.

e Denna knapp gar inte att klicka pa nar
rdkneverket star pa mindre d@n 00:00:30:00.

e Det gar inte att klicka pa den har knappen
om avspelningsddcket inte ar i pauslage.

B. Knapp for synkroniserad redigering

o Stall forst inspelningsdédcket och
avspelningsdacket i spelpauslage vid
startpunkten. Nar man sedan klickar pa den
har knappen spolas bada dédcken tillbaka den
instdllda framrullningstiden och den férsta
handelsen utfors.

e Eftersom ingen slutpunkt dr angiven avbryts
den synkroniserade redigeringen av att man
klickar pa Stopp.

e Denna knapp gdr inte att klicka pa ndr
rakneverket star pa mindre @n 00:00:30:00.

e Det gar inte att klicka pa den har knappen
om avspelningsddcket inte dr i pauslage.

C. Knapp for val av avspelningsdick (Player)/

inspelningsdack (Recorder)

e Viljer vilket dack som ska styras. Nar inget
inspelningsdack &r anslutet till JLIP viljs
avspelningsdacket automatiskt.

e Det gar inte att klicka pa den har knappen
ndr ingen inspelningsutrustning dr ansluten
till JLIP.
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@ Instdllningsrattarna

Knappar for den inre och yttre instéllningsratten
Klicka pa dessa knappar for att utféra manovrer
som annars utférs med instéllningsrattarna.

Valknapp for den inre
installningratten

Né&r den inre ringen lyser
ar den inre
installningsratten vald.

Valknapp for den yttre instillningratten
Nar den yttre ringen lyser ar den yttre
installningsratten vald.

Den inre lampan/den inre instillningsratten

e Nar man klickar med musen sa att den inre
lampan tinds viljs den inre
instdllningsratten.

e Det gér att mata fram bilden ruta for ruta
genom att klicka med musen pa den vanstra
pilen (bakldnges) eller den hogra pilen
(framldnges).

e | detta ldge gar det att styra dacket med
siffertangenterna.

Den yttre lampan/den yttre instéllningsratten

e Nar man klickar med musen sa att den yttre
lampan tinds viljs den yttre
instdllningsratten.

e Ldngsam avspelning, vanlig avspelning eller
snabb avspelning. Avspelningsriktningen
beror pa om du klickar pa den vénstra pilen
(bakldnges) eller den hogra pilen
(framldnges).

o | detta ldge gér det att styra dacket med
siffertangenterna.

Funktioner for siffertangenterna pa datorns
tangentbord i det inre/yttre laget
<l det inre ldget>
[2]: Avspelning
[4]: Bildmatning en ruta bakét
[6]: Bildmatning en ruta framat
[8]: Inre/yttre val & paus
[¢]: Stopp
<l det yttre laget>
[2]: Avspelning
[4]: Hastigheten okar ett steg vid
snabbspolning bakat och minskar ett steg
vid snabbspolning framat.
[6]: Hastigheten okar ett steg vid
snabbspolning framat och minskar ett steg
vid snabbspolning bakat.
[8]: Inre/yttre val & paus
[¢]: Stopp

@ Bandmanoéverknappar

e Dessa knappar styr videokameran och
videobandspelaren.

e Klicka pa Paus och dérefter pa Langsam for
avspelning i slow motion.

e Klicka pa Paus och dérefter pA Frammatning
av en bildruta for att mata fram bandet ruta
for ruta.

e Det sitter ett lock 6ver Inspelningsknappen.
Du méste forst klicka pa locket sa att det
Oppnas innan det gar att anvanda
inspelningsknappen.

| H G F

. Inspelningsknapp

. Knapp for frammatning av en bildruta
bakldnges

. Pausknapp

. Knapp for frammatning av en bildruta
framlanges
Knapp for langsam avspelning framat
Stoppknapp

. Knapp for snabbspolning/snabbsokning
framat

. Avspelningsknapp
Knapp for snabbspolning/snabbsokning
bakat

J.  Utmatningsknapp

K. Knapp for langsam avspelning baklanges

on W

-z Omm

® Knapp for redigeringsgranskning

¢ Denna knapp styr inspelningsdacket och
spelar upp bilden efter redigering. Vid
synkroniserad redigering spelas bara en
héndelse upp. Nar automatisk redigering har
utforts spelas alla programmen upp.

e Denna knapp fungerar inte om
inspelningsdacket inte ar anslutet till JLIP.

* Denna knapp gdr inte att anvanda om inte en
endaste automatisk redigering har utforts
sedan mjukvaran startades.
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@ Knapp for forgranskning (Preview)

e Spelar upp bilden fran den angivna
startpunkten till den angivna slutpunkten for
ett program.

Det sker ingen inspelning nar man klickar pa
den har knappen.

Det hors ett ljud fran datorn nar
applikationen startas och avslutas.

Néar man anvander en kamera som har
sadana overgangsfunktioner som glidning
maskeras omrddet innan startpunkten och
omradet efter slutpunkten. Pa sa sdtt kan man
bekrafta bildpositionen exakt. (Detta fungerar
dock inte pé alla modeller.)

Det gar inte att klicka pa den har knappen
nar flera scener &r valda.

® Hoppknapp

e Nar man klickar pa den har knappen spolas
bandet automatiskt till den tidskod som &r
angiven i programlistan (startpunkten) och
darefter gar ddcket over i
avspelningspauslage.

e Det gar bara att styra avspelningsdédcket pa
detta satt.

@ Knapp for automatisk redigering (Auto Edit)
e Det brukar finnas ett lock 6ver denna knapp
sa klicka forst pa locket sa att det 6ppnas
innan du anvander knappen.
¢ Redigeringen startar automatiskt sa fort
inspelningsdacket ar anslutet och har stéllts i
pauslage.

® Knappar for programandringar

Nar man finjusterar ett program anges start- och
slutpunkterna med de har knapparna efter det att
man forst valt scennummer med
Programvaljarknapparna. Olika fininstallningar
gors med Trim+/-.

A B C D
| | L |

A=

A. Startpunktsknapp (In Point)

e Denna knapp vdljer tidskoden for
startpunkten och visar den i rott.

e Det gér att fininstilla tidskoden for
startpunkten med hjélp av Trim+/-.

e Nar man klickar p& Hopp efter den har
knappen letar ddcket automatiskt upp
startpunkten och gar sedan over i
avspelningspauslage.

e Det gar inte att klicka pa den har knappen
néar flera scener &r valda.

B. Slutpunktsknapp (Out Point)

* Denna knapp vdljer tidskoden for
slutpunkten och visar den i rott.

e Det gér att fininstélla tidskoden for
slutpunkten med hjalp av Trim+/-.

e Det gar inte att klicka pa den har knappen
nér flera scener &r valda.

C. Trimknappar

Dessa knappar anvands for att fininstalla
tidskoden for den startpunkt och slutpunkt som
dr angivna for ett program.

Trim+: Okar tidskodsinstallningen med en
bildruta.

Trim—: Minskar tidskodsinstdllningen med en
bildruta.

e Det gar inte att klicka pa den har knappen
ndr ingen startpunkt eller slutpunkt dr vald.

D. Knapp for dndring av redigeringspunkter
Denna knapp anvands for att géra
fininstallningar for den scen i programlistan
som for 6gonblicket &r vald.

e Det gar dven att 6ppna dialogrutan Modify
Edit Points for att gora fininstallningar for
startpunkten, slutpunkten, bandbyte och
kommentarer.

e Det gar dven att 6ppna dialogrutan Modify
Edit Points genom att dubbelklicka p&
scennumret.

e Det gar inte att klicka pa den har knappen
ndr flera scener &r valda.
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@ Inmatningsknapp (Entry)

Denna knapp anvdnds for att mata in det
nuvarande rakneverksvardet som startpunkt och
sedan som slutpunkt varje gang du klickar pa
knappen.

e Denna knapp anvénds for att ange
startpunkten och slutpunkten for varje scen.

e Nar man klickar p& Entry-knappen efter att
ha klickat p& ndgon annan knapp &n Slutet
pa scenen bland programvéljarknapparna,
ldggs det till ett nytt program pa ndsta
nummer efter den nuvarande positionen.
Scennumren for alla program efter det
nuvarande programmet 6kas med ett steg och
flyttas bakat.

¢ Denna knapp gar inte att klicka pa nar
rakneverket star pa mindre an 00:00:30:00.

@ Programvailjarknappar
Det gar dven att vdlja program genom att klicka pa
ett scennummer i programlistan.

EICIE

A. Slutet pa scenen-knapp

e Nar man klickar p& den har knappen flyttas
omedelbart vald position i programlistan till

slutet pa listan.
e Detta ar praktiskt ndr det ar manga program.

B. Naista scen-knapp
e Denna knapp flyttar vald position ett steg
nedat i programmet.

C. Foregaende scen-knapp
e Denna knapp flyttar vald position ett steg
uppdt i programmet.

@ Scennummer
e Visar det nummer som ar valt for tillfallet i
programlistan.

Redigeringsmetod nadr ett annat

redigeringsddck an ett JLIP-ddck

anvands

1. Leta upp startpunkten pa avspelningsdacket som
ar anslutet till JLIP och stall det i
avspelningspauslage.

2. Klicka pa Standby-knappen for redigering.

3. Leta upp startpunkten pa inspelningsddcket som
styrs pd nagot annat sdtt an via JLIP, och stall det
i inspelningspauslage.

4. Tryck samtidigt pa avspelningsknappen pa
avspelningsdacket och pa
inspelningsstartknappen pa inspelningsdacket.

5. Avbryt inspelningen nar val slutpunkten pa
avspelningsdacket passerats.

Se bruksanvisningen till inspelningsdéacket for
narmare information om hur man stéller det i
inspelningspauslage.

ANM.:
Om du vill komma till hjalpfonstret for JLIP Video
Producer, vilj Help — Contents.
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Styrning av videokiillan

1 Stall videokallan i avspelningslage och
satt i ett inspelat band.

Klicka pa p.
¢ Avspelningen visas pa TV-skdarmen.

Ange start- och slutpunkter

1

Du anger start- och slutpunkter genom
att klicka pa Entry-knappen i borjan och
slutet av den scen som du vill kopiera.

¢ Ange start- och slutpunkterna sa att
slutpunkten kommer efter startpunkten.

*Om en scen saknar slutpunkt, kopplas
dven avspelning och kopiering bort for
den scenen.

*Om du sdtter startpunkten alldeles
i borjan av bandet eller om du sétter
slutpunkten néara slutet av bandet, &r
det mojligt att redigeringen inte
fungerar korrekt. Andra i sa fall de

JLIP Yideo Producer [_[O[x]
Fie Edt View Preferences Window Help

[v¥] [e¥] b O [ J P C9 B _TH [l

Elapsed Time ‘

R D SRR RN || oo tidigare registrerade start- och

NUnU In Pairt | ot Paint | Durstion Time | Mema S|utpunktel‘na ||te grand OCh forsok

01 00003412 @R 00004312 [O] 00000900 igen_

02 00:00:58:13 00:01:03:22 00:00:11:09 . o P . .
5 moDi: B Dmms monmbm eRdkneverken pa digitala videokameror i
04 00:00:54:24 o001:25:06 ] O0:00:30:06

DV-format kan inte nollstdllas.
e Startpunkter maste ha ett
rakneverksvarde pa minst 00:00:30:00.
e Vissa varden gar inte att stdlla in pa
grund av rutslappningsrakneverket.
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Avspelning av en programmerad scen

Klicka pd den rad déar scenens start- och
slutpunkter visas. Raden kommer att
markeras.

Klicka pa Preview.

¢ Videokameran soker fram scenen
genom att ga till ett lage strax fore
startpunkten och borja avspelningen
vid startpunkten. Avspelningen stoppar
efter det att slutpunkten har passerats.

Preview

Elapsed Time

00:00:13: 16 ‘ il

| bema

01 00012614 [Ew 00014005 OO 0000:13:16
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2 JLIP Video Producer [C:\TraveNEurope Tour.vpd]
File Edit ¥iew Prefersnces Window Help

[wr] [¥] ] O[] E_F CJF) I« [l

Elapsed Time ‘

[=] [ o0:0l:3s:1m
Ho. | InPait | Dk Paint | Dustion Time | Memo
o

01 0011123 L4
02 00:01:20:14

03 00020103
04 00023811 (8

00:00:06:10
00:00:36:04
00:00:32:04
00:00:20:20

00:01:1808 (==
00:01:56.1¢

00:02:33.07
00:025306  [0]

> ILIP ¥ideo Producer [C:\TravelEurope Tour.vpd]
Fle Edt Yiew Prefeiences \indow Help

[ 2 ) o | Elapsed Tine
No. | InPoint | Dut Pain: | Dution Time | Memo

0001:11:23
00:01:20:14

00:02:01.03
04 00023811

10
00:00:36:04
00:00:32:04
00:00:20:20

00:01:56:18
w2y 5=
0025906 [l

L roducer

9 Fiease wall..

Kopiering

Du kan kopiera alla programmerade scener
till bandet i inspelningsdacket.

1 Se till att raderingsskyddet p& bandet
ar intakt. Satt sedan bandet
i inspelningsdacket och stall
inspelningsdécket i inspelningspauslage.

Klicka p& Auto Edit.

Nér kopieringen ar fardig géar videokéllan
over i stoppldge och inspelningsdécket
gar over i inspelningspauslage.

*Om det forekommer bandbyten ("Tape
Change") under kopieringen avbryts
redigeringen och ett meddelande om
att bandet behover bytas tands pa
skarmen. Byt band och klicka pa OK.

2

3 Stoppa inspelningsdacket.
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Val av P.AE/effekt

Du kan valja mellan 5 P.AE/effekter for att
piffa upp den programmerade scenen. Du
kan bara valja en effekt per programmerad
scen.

2 JLIP Video Producer [C:\Travel\Europe Tour.vpd]
rer

be 28 S B ) 1 Klicka pa den scen som du vill ldgga en
= Elapsed Time: °
e e e ‘ P.AE/effekt pa.

b5¥ B EC | B (=]l (& ol T (=3 T 00:01:35:13

No. | InPaint | 0ut Paint | Duration Time | Mema

R E 2 Klicka pa 6nskad P.AE/effekt-knapp.
0 00:01:11:23 7 00:01:18:08 00:00:06:10 . . . .
02 00012014 00.01:56:18 00:00:38:04 Symbolen for vald effekt visas till hoger
0 002010 o2 00.00:32:04
04 2N 0025206 0002020 om startpunkten.

Sa har stinger du av en P.AE/Effekt . . .
Klicka p& den scen som innehaller den
effekt som du vill stinga av och klicka pa
EC (Effect Clear).

ANM.:

Om du anvédnder nagon av P.AE/effekterna
Sepia eller Svartvitt kan du inte samtidigt
anvanda in/uttoningseffekterna Upplosning,
Svarttoning eller Vittoning.

Val av in/uttoningseffekt

Det finns 17 olika in/uttoningseffekter for

scendvergangar.
& JLIP Video Producer . ° . . . Q
Peloencas wiow o 1 Klicka pa den scen dar du vill lagga pa
en in/uttoning.
2 Klicka pa 6nskad in/uttoningsknapp.
00:00:47 04 00:01:14:12
@ 00114 o400 0] 00001316 Symbolen for vald effekt visas till hoger
03 00:01:4309 00:02:52:14 00:01:09:05
04 00030210 (0:03:40:05 00:00:37:20 om slutpunkten.

eIn/uttoningen urfors mellan den valda
scenen (den du klickade pd) och nasta
scen.

Sa har stéller du in en in/uttoningseffekt
vid redigeringsstartpunkten . . .

Klicka pa scen 00 eller scenen fore
bandbytet, och vilj sedan 6nskad in/
uttoningseffekt.

Sa har tar du bort vald in/
uttoningseffekt . . .

Klicka p& den scen som innehaller den
effekt som du vill ta bort och klicka pa
knappen TC (Transition Clear).

ANM.:

Det gér inte att stilla in in/uttoningseffekter
som anvdnder videobilder for scen 00 eller
scenerna vid ett bandbyte.
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Knappar for P.AE/effekter och in/uttoningseffekter

P.AE/effektknappar

In/uttoningseffektknappar

]

SEPIA

Inspelade sekvenser far en brun ton,
som pa gamla foton. Kombinera med
Cinema for att fa en verkligt klassisk
stamning.

VIDEO-EKO
Lagger till en spokbild bakom motivet
for mer fantasifulla inspelningar.

E

DORR

Tona in genom att de tva halvorna av
den svarta skdarmen oppnas till vanster
och hoger sa att scenen framtrader,
eller tona ut sa att den svarta skarmen
kommer in fran vanster och hoger igen
och tacker 6ver scenen.

STROBOSKOP
Inspelningen ser ut som en serie
stillbilder.

RULLNING

Tona in fran den svarta skdrmen
nedifran och upp eller ut till svart
uppifran och ned.

g [ [z

FILMKLASSIKER
Lagger pa en stroboskopeffekt pa
inspelade scener.

=

SVARTVITT

Dina bilder blir svartvita som i en
gammal film. Nar denna effekt anvands
tillsammans med Wide Cinema-
funktionen okar kanslan av en gammal
klassiker.

4

SLUTARE

Tona in scenen uppifran och nedifrén
mot mitten pa en svart skarm, eller tona
ut scenen till en svart skarm fran mitten
och uppadt och nedat.

HORN

Den nya scenen ersatter den gamla
fran 6vre hogra hornet ned till det
nedre vénstra.

3

EFFECT CLEAR
Tar bort vald P.AE/effekt.

FONSTER
Den nya scenen ersdtter den gamla fran
mitten av skiarmen och ut mot hérnen.

In/uttoningseffektknappar

5

VITTONING
Tona in fran eller ut till en vit
skarm.

GLIDNING
Den nya scenen ersdtter den gamla
fran hoger till vénster.

UPPLOSNING
Den nya scenen kommer gradvis in
medan den gamla forsvinner.

SVARTTONING
Tona in fran eller ut till en vit skdarm.
HORN

Tona in den nya scenen fran 6vre
hogra hornet ned till det nedre vénstra,
eller tona ut den gamla till en svart
skarm nedifran vanster upp till hoger.

DORR

Den nya scenen ersatter den gamla fran
mitten till hoger och vanster, som en
dorr som Oppnas for att visa ndsta scen.

FONSTER

Den nya scenen ersatter den svarta
skarmen fran mitten av skiarmen och ut
mot hornen eller kommer in fran
hornen och sveper mot mitten.

RULLNING
Den nya scenen rullar 6ver den gamla
nedifrén och upp.

SLUTARE
Den nya scenen ersdtter den gamla
fran mitten uppat och nedat.

GLIDNING
Den nya scenen glider gradvis in over
den gamla fran hoger till vanster.

5 d B E B e E

TRANSITION CLEAR
Tar bort vald in/uttoningseffekt.

SVARTVITT
Tona in en fargscen fran svartvitt eller
ut fran farg till svartvitt.

E & O

MOSAIK
In- och uttoning med mosaikeffekt.
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Spara programlistan

# JLIP Video Producer [C:\Travel\Eurape T our. vpd] [_[ofx] el w0
[ £ P ——— Vailj File — Save As.
N B AR JE AL RS | EeedTine : ;
g b0 (RIS ONCERENRG | | oooness eDialogrutan Save As visas.
Save Album Cir+5
| ut Point | Bution Time | Mema

Skriv in ett filnamn i File name-filtet.

Exit Ctrl+Fd
el 00:01:18.08 00.00.06:10
02 00:01:20:14 o000 g 00:00:36:04

T T e eFiltypen &r .vpd. T. ex. travel.vpd

04 00023811 00:02:59:06 00:00:20:20

3 Klicka pa Save for att spara programlistan
som en fil.

ANM.:

* Den inprogrammerade sceninformationen
som sparas omfattar bara
rakneverksvérdena for start- och

’ slutpunkten, in/uttoningseffekter, P.AE/

effekter, tidslangden och kommentarer.

e Sjdlva bilden sparas inte.

= B * Se Kopiering pa sidan 43 om hur man
Socin o 0 spelar in och sparar videobilderna pa
o T v:dgokassetten. . .
Det 2 Trave * Foljande symboler gér inte att anvanda i
Dos (0 windows . % 2/ |
Weotics filnamnet: \ /: * 2" <> |
My Documents ° ] / i
Hy Doz Det gar att lagra upp till 99 program i en
enstaka fil.
Fils pame: — [Europs Touf Save |
Save astype: [videa Producer Program List (vpd) | Cancel




e

Oppna en sparad fil

1 Vilj File — Open. Oppna en fil som sparats pa diskett
eDialogrutan Open visas. 1 Satt i disketten i diskettstationen.

2 Sparade filnamn visas i File name-filtet.
Klicka p& 6nskat filnamn sa att det visas i Klicka pd ¥ under DRIVE for att vilja
faltet undertill. diskettenheten.
Klicka pa Open och programmet ldser 3 Utfor steg 2 och 3 i avsnittet Oppna en
filen. sparad fil till vanster.

¢JLIP Video Producer-fonstret visas igen.

2 JLIP Video Producer [C:\TravelEurope Tour.vpd] [_ O] <]
Edt Yiew Preferences Window Help Open HE
New ChikN
b F CI [ [ | Elapsed Time i = -
S o ] Yo T Lockin | S Travel = ekl [
G0 013351

Save Album Culs ;
Gave s, || outPaint | Dustion Time | Memo Europe Tourvpd:

E;

00:00:06:10
00:00:36:04
00:00:32:04
00:00:20:20

Chl+Fa
2 00:01:18:08

02 00:0120:14 00:01:56:1
03 00020103 00:02:33.07
04 00023811 00:02:59.06

File pame:  [Europe Tourvpd Dpen |
Files of type:  [\iden Producer Program List (vpd ~jel =] Eanee]

Skriva dver filen

Spara ett program genom att anvdnda samma namn igen. Da skriver du 6ver den gamla filen.

1 Nér du har 6ppnat en fil och dndrat rakneverksdata (se sid. 48), vélj File — Save Album.
Filen skrivs 6ver och den nya filen sparas.
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Andra och ta bort rikneverksdata

Muodify Edit Points
[~ Tape Change

—In Point
Hour Mir. EEE Frame

d ':] |2 ':1 ISE ':1 =

r—Out Point
Hour Mir. EEE Frame
U . L= l— E =

Duration Time |0 % ID '3’ |2D '¢I |25 '33

Mema

oK I Cancel

Andra langden pa en scen

Andra scenens riakneverksdata

1 Dubbelklicka pa raden for scenen du vill
andra.

ELLER...

Valj den rad som ska dndras och klicka
pa Modify Edit Points (Andra
redigeringspunkterna) pa
kontrollpanelen.

e Dialogrutan Modify Edit Points tands. |
den gar det att dndra startpunkten,
slutpunkten, kommentaren eller
bandbytesinformationen.

2 Klicka pa AV, eller mata in onskade
vdarden med hjilp av tangentbordet, och
klicka sedan pa OK.

ANM.:

e Det gdr dven att tinda dialogrutan Modify
Edit Points genom att klicka pa hoger
musknapp och vilja Modify Edit Points.
Klicka pa Memo-filtet for att mata in
kommentarer i det faltet.

1 Valj scen genom att klicka pa
programvaljarknapparna pa
kontrollpanelen.
(Det gar dven att valja scen genom att
klicka pd raden for onskad scen.)

2 Klicka pa Startpunktsknappen eller
Slutpunktsknappen pa kontrollpanelen
och vilj den tidskod som du vill &ndra.

Hel
o | o e e ) Elapsed Time
IEEBER=Rm || omeesis

| Duation Time | Memo

00023311 B 00025906 [0] 00002020

3 Det gar att 6ka eller minska tidskoden en
bildruta i taget genom att klicka pa
Trim+ respektive Trim-.

ANM.:

P4 detta sétt gar det l4tt att géra mindre
dndringar utan att man behéver ta fram
dialogrutan Modify Edit Points hela tiden.

Klippa en scen

1 Klicka pa scenen du vill klippa.

Vilj Edit — Delete.
eMeddelandet "Delete 1 Scene(s)?"

(“Radera 1 scen(er)?”) visas.
Klicka pa Yes for att klippa scenen.

ANM.:

Det gér dven att ta bort en scen genom att
klicka med héger musknapp och vilja
Delete.
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Lagga till en scen

% JUIP Video Producer [-[Ox] . o . . .

o 1 Klicka pa den scen som du vill ldgga till
up s lapsed Time N .

4 s oic oot ‘ och vilj Edit — Add — Scene.

No. _ Dekete Dol Jaint | Buration | Memo

00| Sekectal Ctlea
Mot Select oD
02 Modiy Edt Points

03 Add
04 00:03:0210

2 Mata in 6nskade start- och slutpunkter
enligt anvisningarna i Andra scenens
rakneverksdata pa sidan till vanster.

Kopiera fran tva eller flera band till ett

band
% JUIP Video Producer [-[Ox] . o i
e [0 Yo Erteences. Windon b 1 Klicka pa den scen dar bandet ska bytas
r ;i‘y Etié =i ‘ och vilj Edit — Add — Change Tape.
\o, Do Del oint | Duration | Hemo
E Select &ll Chil+& ELLER A
Mot Select CtlsD 2 0l

Dubbelklicka pa den scen du vill andra
sa att dialogrutan Modify Edit Points
tands, och satt sedan en bock i rutan
bredvid Change Tape.

ANM.:

Det visas ingen start- eller slutpunkt for den
scen ddr bandet ska bytas.

Kom &ven ihdg att det gar att markera ett
bandbyte klart och tydligt genom att mata in
en kommentar i stil med “Byt band” i Memo-
faltet.

02 padiy Edt Poirks
03 |
04" 030210
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o Producer [C:ATravel\Europe Tour.vpd]
jew Preferences Window Help

Elapsed Time

00:01:35:13

Memo
Select Al
Mot Select

ey Edi Rt

# JLIP Video Producer [C:\Travel\Europe Tour.vpd] [_ O[]
Fie Miew Preferences Window Help

4 SN ¥ o ) ] Elepsed Time

Cony [ o0:01:35:13 |
e i = ——
Mo,  Delete Del foint | Dulion Time | Mema

00 Selectal Coleth
01 MotSeleet CulsD

00:00.06:10
04

y P37 E 00003204
00025906 [O] 00:00:20.20

Mocify Ed Peints
03 Ad
00:02:38:11

2 JLIP Video Producer [C:\Travel\Europe Tour.vpd] [_ O] x]
v Preferences  Window Help

wl o Cix [ e Elapsed Tine

E o CHisC [ oo:01:35:13
Baste coy

No_  Deele Dl foint | Dusalion Time | Memo

00 Selectal Cirle,

01 HetSekst  CokD

0
00:00:32:04
00025306 [O] 00:00:20:20

Modip Edit Points

00:02:38:11

Ta bort alla programmerade scener

1 Vilj Edit — Select All.

2

Vilj Edit — Delete.

eMeddelandet "Delete (number)
Scene(s)?" ("Radera (antal) scen(er)?")
visas.

Om du vill klippa bort alla scenerna,

klicka pa Yes.

ANM.:

Det gdr dven att radera alla inprogrammerade
scener genom att klicka med hoger
musknapp och vilja Delete.

Kopiera en programmerad scen till en
annan position

1 Klicka pa den scen du vill kopiera.

2 Vilj Edit — Copy.

Klicka pa det scennummer som du vill
klistra in.

4 Vilj Edit — Paste.

ANM.:

* Det gdr inte att klistra in scen nummer 00.
* Det gdr dven att utféra Copy — Paste-mandvrer
genom att klicka med hoger musknapp.

Flytta en scen till en annan position

1 Klicka pa den scen du vill flytta och valj
Edit — Cut.

Klicka pa det scennummer som du vill
klistra in.

3 Vilj Edit — Paste.

ANM.:

Det gér édven att utféra Cut — Paste-manévrer
genom att klicka med héger musknapp.
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Andring av ID-nummer

Det ar mojligt att andra ID-numret for den anslutna komponenten.
ID-numret ar forinstéllt pa 06 (fabriksinstallning).

1 Vilj Preferences — JLIP Devices sa att dialogrutan JLIP Devices tands.

2 Vilj férst nummer i listrutan och hogerklicka med musen for att vilja Change ID. Andra
sedan numret och tryck pa Returtangenten (Return-tangenten).

ANM.:

* Anvénd inte 00 som ID-nummer, eftersom e Se bruksanvisningen till den anslutna
programmet JLIP Video Producer inte komponenten fér narmare detaljer om hur
accepterar 1D 00. man dndrar dess ID-nummer.

® Om tva eller flera videokameror (eller
videobandspelare) dr anslutna sa var noga
med att stalla in olika ID-nummer fér alla
de ansluta komponenterna.

Anslutning av en annan komponent under anviindningen

Om en annan komponent kopplas in under anvandningens gang maste maste man gora en
initialisering for att bekrafta de anslutna komponenterna. (Du behover inte kora JLIP Video
Producer Software fran bérjan igen.)

Utfor steg 1 — 4 i Initialisera JLIP-komponenter pd sidan 35.
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Justering av gapet mellan start/slutpunkterna som dr lagrade i datorn och de
som faktiskt kopieras pé inspelningsdicket

Under kopiering kan det hdnda att man missar borjan pa den scen som lagrats i datorn, eller
att scenen innan 6vergangen som du valt for start- och slutpunkterna kommer med pa kopian i
inspelningsdécket. Justera i sa fall gapet sa att redigeringen blir mer exakt.

. 2 JLIP Video Producer [C:\Travel\Europe Tour.vpd] [_ O] x]
1 Spela upp den kopierade scenen efter B Edt Yen ot
H H Ld [ {mm []) Elapsed Time.
kopieringen (=" pg. 43) och kontrollera : [morass
timingen for start- och slutpunkterna. o | inpn [oapant [ Dt Tne_ [ Wers
[i]
Vilj Preferences — Options i JLIP Video - ST
A 2 H 03 00:02:0103 00-02:33:07 00-00:32:04
Producer-fonstret sa att dialogrutan

04 00:02:38:11 00025308 [O]  00:00:20:20

Options tiands.

3 Stall in startpunkten eller slutpunkten
genom att mata in siffervardet eller klicka
pd AV.
Mata in ett nytt varde mellan O Frame
och —200 Frame for att justera

startpunktstimingen. .
Startpunkt : om scenen bérjar for tidigt
sa mata in ett lagre varde dn
det nuvarande virdet. Al =
Startpunkt : om scenen borjar for sent sd [Fiee Fatiée Tine Gefosten F—
mata in ett hogre varde dn S EH e P e
det nuvarande vardet.
eFabriksinstallningen &r -33 Frame. | Seach Spesd of Plyer
eKlicka pa Default for att aterstalla S He] P
installningarna till
fabriksinstallningarna. E——
Mata in ett nytt varde mellan O Frame Frcal i ﬁ:c—i{ FL;{

och —200 Frame for att justera

slutpunktstimingen.

Slutpunkt : om scenen tar slut for sent sa o | ewd | oo
mata in ett hogre varde an
det nuvarande vardet.

Slutpunkt : om scenen tar slut for tidigt
sa mata in ett lagre varde an
det nuvarande vardet.

eFabriksinstallningen dr -8 Frame.

eKlicka pa Default for att aterstilla
installningarna till
fabriksinstallningarna.

4 Klicka pa OK.

e Det nya virdet lagras i datorn. ANM': o

Aven om start- och slutpunktstimingen

5 Kopiera de lagrade scenerna och spela upp  justeras kan det fortfarande vara ett litet glapp
dem for att kontrollera den korrigerade mellan de justerade start- och slutpunkterna
timingen for start- och slutpunkterna. och de scener som faktiskt kopieras.
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SYMPTOM

TYPISK SITUATION

Det gar inte att vilja serieport.

@ Ibland kan det hinda att RS-232C-porten inte gar att
anvénda eftersom alla datorns COM-portar redan &r
upptagna av inbyggda modem, IrDA eller andra enheter.
Kontrollera vad portarna anvands till genom att klicka pa
My Computer (Den har datorn) pa skrivbordet, vilj
Properties (Egenskaper), klicka pa Device Manager
(Enhetshanteraren)-fliken och titta under punkten Ports.
Om ingen port &r ledig s& koppla bort ndgot modem, en
IrDA-drivrutin eller ndgon annan anordning for att frigora
en COM-port.

@ Det kan handa att det inte gar att anvanda RS-232C-porten

pa grund av den USB eller den digitala stillbildskamera

som anvands.

Det kan handa att datorns BIOS behover stéllas in

beroende pa datormodellen.

Datorn uppticker inte en JLIP-
komponent.

Kontrollera att rétt serieportsnummer &r installt.
Kontrollera att JLIP-komponenten &r paslagen.
Kontrollera att du inte forvaxlat redigeringskabeln med
JLIP-kabeln vid anslutningen.

Kontrollera att JLIP-komponenten &r korrekt ansluten.
Om tva eller flera JLIP-komponenter dr anslutna sa
kontrollera att de ar installda pé olika JLIP ID-nummer.

Det gar inte att styra en digital

videokamera fran kontrollpanelen.

Kontrollera att videokameran dr instdlld som “Player” i
dialogrutan JLIP Devices.

Det gar inte att styra
inspelningskomponenten fran
kontrollpanelen.

Kontrollera att inspelningskomponenten &r installd som

“Recorder” &r dialogrutan JLIP Devices.

@ Det gér bara att styra videobandspelare som ar férsedda
med JLIP-uttag.

@ Beroende pa videobandspelarens specifikationer kan det

hdnda att vissa funktioner inte gar att anvanda, som t.ex.

ldngsam avspelning, s6kning, frammatning ruta for ruta

eller bakldanges avspelning. Se den videobandspelarens

bruksanvisning fér narmare detaljer.

Det gar inte att vdlja P.AE/effekt
eller in/uttoningseffekt.

@ Vissa kombinationer av P.AE/effekter och in/
uttoningseffekter gar inte att vdlja samtidigt. Valj ndgon
annan P.AE/effekt eller in/uttoningseffekt.

@ Det gér inte att stélla in in/uttoningseffekter som anvénder
videobilder fér scen nummer 00, den sista scenen, scenen
fore bandbytet eller scenen innan ett bandbyte.

Den automatiska redigeringen
avbryts.

@ Kontrollera att inga andra applikationsprogram ar igang pa
datorn.

@ Detta problem upptrader nar ratt data inte sands fran den
digitala videokameran beroende pa skador pa det band
som spelas upp.

@ Detta problem kan dven upptrada nar ett band som ar
inspelat pa LP-hastighet spelas upp pa en annan digital
videokamera.

@ Kontrollera att raderingsskyddstappen pa bandet i
inspelningsddcket dr intakt.
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SYMPTOM

TYPISK SITUATION

Videobandspelaren fungerar inte.

@® Om videobandspelaren ar i fjarrstyrt pausldge eller styrs
med en fjarrkontroll sa var noga med att stélla
videobandspelaren i inspelningspausldge innan du satter
igdng den automatiska redigeringen.

@® Om videobandspelaren ar i fjarrstyrt pausldge eller styrs
med en fjarrkontroll sa kontrollera att “Use Edit Terminal”
ar installt i dialogrutan JLIP Devices.

@ Nir videobandspelaren styrs med fjarrkontrollen till den
digitala videokameran sd stdll in fabrikatskoden for den
anvdnda videobandspelaren pa fjdrrkontrollen till den
digitala videokameran.

@® Om videobandspelaren styrs via JLIP s& kontrollera att
videobandspelaren &r installd som “Recorder” i
dialogrutan JLIP Devices, och att “Use Edit Terminal” inte
ar installt.

@ Kontrollera att du inte forvéxlat redigeringskabeln med
JLIP-kabeln vid anslutningen.

Vald P.AE/effekt eller in/
uttoningseffekt fungerar inte.

@ Det kan handa att vissa funktioner inte gar att anvanda
beroende pa videobandspelarens specifikationer. Se den
videobandspelarens bruksanvisning for ndrmare detaljer.

Den automatiska redigeringen
stannar inte.

@ Kontrollera att slutpunktsinstdliningen verkligen motsvarar
ett rakneverksvarde pa det band som anvands.

Redigeringspunkten flyttas.

@® Om forflyttningen alltid ar lika stor:
Andra virdet for “Rec Pause Time Correction” under
menyn Preferences — Options (se s. 52).

@ Om forflyttningen varierar:
Detta kan bero pa en liten mekanisk forflyttning som
orsakas av att sjdlva videobandspelaren inte ror sig
alldeles exakt.

Bilden/ljudet fran den digitala
videokameran blir inte inspelade.

Kontrollera anslutningen av A/V-kabeln.

Stall in videobandspelaren pa extraingangen.
Kontrollera forst att bilden och ljudet fran den digitala
videokameran syns pa skarmen pa TV:n som ar ansluten
till videobandspelaren, och utfor sedan den automatiska
redigeringen.

Det visas oonskad information
som klockslag, datum och tidskod
pa skarmen.

@ Ta bort den informationen fran skarmen genom att dndra
instdllningarna pa den digitala videokameran.

Fargen blir konstig pa datorns
bildskarm.

@ Det gdr inte att visa fargen ordentligt pa bildskarmar som
inte kan hantera minst firg med minst 256 farger.

Det kan hdnda att programmet ser annorlunda ut pa datorns bildskarm an i figurerna i
denna bruksanvisning, beroende pa hur datorn &r instélld och anvands.
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A

Ange start/slutpunkter ... = sid. 41
Ansluta en annan komponent .................. = sid. 51
Anteckningar .............

Automatisk hamtning
Automatisk hamtning, knapp ..
Avsluta (Close) ....cccevvveriiiieiiiecii,

Avspelning av en programmerad scen ...... = sid. 42
Avspelningsknapp ........ccccoceeeenne r=sid. 9, 11, 14
B

Bakgrundsfarg ..o = sid. 19
Bakatmatning ruta for ruta, knapp for.....t= sid. 8, 9
BildKOIrigering .......cccoccvevvenvevevevenininns = sid. 17
Bildvisning, avsnitt for .........c.cccccevecveininia. r= sid. 8
BMP (bitmap) .......... L= sid. 12, 21, 24, 29
Bredbildsformat ...........ccooeiiiiiiinns = sid. 13
D

Diabildsvisning ..........ccccccvevininiicncnnnn. = sid. 16
Dlab|IdSV|sn|ng, knapp for ...z sid. 10, 16
DVF o = sid. 12,22,29
DV- kontrollfonster ............ = sid. 8, 9
DV-kontrollknapp .....ccceceeveevevveniiniencninns = sid. 8
F

Frammatning ruta for ruta, knapp for ......t= sid. 8, 9
Falt (bildkorrigering) ................... = sid. 17, 20, 21
Foregdende bild, knapp for .......c.cccceeveeene = sid. 10
Forfluten tid ........ooovvvvneeennn. .= sid. 36, 37
Forsta bild, knapp for .....c.coeevinvenenennns = sid. 10
H

Helskarm ..., = sid. 17
Hjalpmeny .......cccocoviiiiiiiiiiiiiiies = sid. 40
HTML-format ... .= sid. 12, 30
Hamtning, knapp .....cccccccoeiiinninenee = sid. 9, 11
I

Image Viewer-fonster (bildvisning)

Image Viewer-knapp (bildvisnin %

Importerad bild ..o,
In/uttoningseffekter,

knappar for = sid. 36, 37, 44, 45
Indexbild ...... = sid. 8
Indexfonster r= sid. 8
Inspelningtiming = sid. 52
J

JLIP-initialiSering .....occeveevevveenerencnnene = sid. 7, 35
JPEG .o = sid. 12, 20, 24, 29, 30
JPEG Quality Slider ..........cocoiiiiiiinnnn = sid. 20
K

Klippa alla programmerade scener ........... = sid. 50
Klippa en scen ......ccccccoeviciicinnnne. ....I7 sid. 48
Kontrollfonster ............ccccovevnnnne. .= sid. 10
Kopiera en programmerad scen = sid. 50
Kopiera tva eller flera band till ett band .... = sid. 49

KOPIEING e = sid. 43
Korrigera programrdkneverksdata.............. = sid. 48

L

Lagga till bilder till ett album ................... = sid. 27
Lagga till en scen ......coccoiiiiiiiiiinininn, = sid. 49
M

MaskFarg .......cooveviiiiiiiiiiiis = sid. 13
N

Nasta bild, knapp for ......cccceeevencnennnn. = sid. 10
P

P.AE/Effektknappar ................. = sid. 36, 37, 44, 45
R

RaAM Lo = sid. 18

Réakneverksdisplay .....

Réakneverksindikator ..........cccccooceviiiininnn. r= sid. 9
Rorelse (bildkorrigering) ............... = sid. 17, 20, 21
S

SEHEePOrt ...c.oviiieiiiiciciciee = sid. 35
Sista bild, knaptp for .= sid. 10
Skriva over en fil ........ = sid. 47
Spara album, knapp for .. = sid. 8, 47
Spara programllstan ................. = sid. 46
Stoppknapp ................ r=sid. 9, 10, 11, 16
Strombrytarknapp .. = sid. 9
Styra videokallan ................. 7 sid. 41
Styrknappar for videokallan ....................... = sid. 9
T

Tidskod ..ovoiiiiiiii = sid. 9
V)

UrKIPP v = sid. 28
\"

Verktygsfalt ........ccoeeviiiiiiinnn. = sid. 8, 10, 18
Video Producer, kontrollknappar for .... = sid. 36 — 40
Videokalla, kontrollknappar for ........= sid. 36 — 40
Videokalla, val av ........cccccooiiiiiinnn. = sid. 35
Andra ID ..o = sid. 51
Andra ldngden pd en scen = sid. 48
o

Oppna (Open), knapp for .........cccooeeueenneeen. = sid. 8
Oppna en programlista ........ccccecveeereenene = sid. 47
Oppna redigerare, meny (Open Editor) ....t= sid. 29



VICTOR COMPANY OF JAPAN, LIMITED

COPYRIGHT® 2000 VICTOR COMPANY OF JAPAN, LTD.

v

2

H430NA0Yd O3AIA dINr
34N1dVvI O3dIA dir

Tryckt i Japan

0300MNV* ID* YP
A



